VR Policie - manual

Postup krok za krokem (detailngji nize):

Pred zaCatkem hodiny

1) Zapnéte projektor v ucebné.

2) Pr¥ipojte v u¢ebné €erno-zlaty HDMI kabel do Sedivé krabicky s napisem HDMI na
stole lektora.

3) Zkontrolujte na projektoru v u¢ebné, Ze je hlasitost nastavena alespori na 7.
4) Zapnéte PC ve VR mistnosti.

5) Zkontrolujte, Ze obraz na monitoru ve VR mistnosti je stejny jako je na projektoru v
ucebné.



6) Ve VR mistnosti zkontrolujte, Ze sviti Linkbox na stole, do kterého je pfipojeny VR
headset.

7) Zapnéte reproduktory na stole ve VR mistnosti.
8) Na PC ve VR mistnosti spustte aplikaci startVRPolicie.cmd na plose.
9) Spustte néjaky scénar pomoci tlacitka a otestujte

a) ze je ve VR headsetu je vidét virtualni prostfedi s Avatarem
b) Ze po stisku klavesy 1 na numerické klavesnici (vpravo), avatar fekne “Ano’
m Pokud by avatar nereagoval a zaroveli jste vidéli kurzor mysi, je
potieba jesté kliknout kamkoliv na avatara. Nasledné by jiz méla
klavesa 1 fungovat.
c) Ze je zvuk slySet nejenom v mistnosti s VR, ale i v u¢ebné (ij. vezméte si
bezdratovou klavesnici do u€ebny a stisknéte 1 na numerické klavesnici)

10) Ukoncete scénar pomoci Alt+F4
11) Stisknéte tlacitko Nahravky a podivejte se, Ze se nahral pfedchozi test.

Testovani studenta
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Do aplikace zadejte jméno studenta
Dejte studentovi VR headset, umistéte ho do stojici nebo sedici polohy (podle
scénare) - v pfipadé sedici polohy by Zidle méla byt idealné na &ernych znackach na
zemi.
Stisknéte tlacitko odpovidajici scénafi, ktery chcete studentovi pustit.
Volte tlaCitka F, G + Cisla na numerické klavesnici podle reakci studenta.
Po skonc&eni scénare stisknéte Alt+F4 pro ukonéeni scénare.
Pfresunte se se studentem do u€ebny spolu s bezdratovou mysi €i klavesnici.
Stisknéte tlacitko Nahravky a zvolte video s nahravkou studenta k evaluaci (soubory
jsou pojmenovavany podle ¢asu pofizeni a jsou ve sloZce tfidény od nejstarsiho k
nejnovejSimu (Ize zménit).

o Béhem pfehravani Ize pomoci mysi pfeskakovat €i pauzovat.

8) Opakujte dle potieby



Po konci hodiny

1) Vypnéte projektor v ucebné
2) Prepojte Cerno-zlaty HDMI kabel zpét do rerd’l.che v PC.

3) Vypnéte aplikaci na PC ve VR mistnosti.
4) Vypnéte PC.
5) Zamknéte VR mistnost.

Doplnujici informace

Spusténi aplikace:
Kliknéte na zastupce startVRPolicie.cmd pockejte par vtefin nez se zobrazi spoustéc:
2 VR policie — X

Zadeijte ID uzivatele: _

Zvolte scénar:

Uvod Strach Popirani
Sebeobvinovani Podezirani Panicka ataka

Disociace Agrese

Nahravky

Zadejte ID uzivatele - pouZzijte pro identifikaci studenta (ulozi se do logovacich soubort).
Zvolte scénar - spusti se odpovidajici scénar (bude chvili trvat) a zapne se nahravani
obrazovky

Nahravky - zobrazi adresaf Recordings s nahravkami pro evaluaci

Logy - zobrazi adresaf Logs s logy aplikace



Kontrola, ze funguje VR headset

SteamVR aplikace by méla zobrazovat ikonu headsetu a 1-2 ikony zakladnovych stanic jako
je na obrazku nize. SteamVR by neméla hlasit Zadné chyby a headset by nemél byt po
nasazeni Cerny.

V rezimu standby
Nasadte si headset a probudte tak
virtualni realitu

Pokud je problém s SteamVR aplikaci nebo je headset uplné ¢erny, zkontrolujte zapojeni
kabell, zkontrolujte, Ze headset vidi na zakladnové stanice a pfipadné restartujte headset v
SteamVR:

Priprava mistnosti
Tutorial
Spustit prehravac
Resetovat pozici vsedé
/R pohled
Zobrazit graf vykonu
Aktualizovat zafizeni Zarizeni
Sparovat ovladac Workshop
Nastaveni oviadace fyvolat informace o systému
Nastaveni Bluetooth Nastaveni
Nastaveni zakladnich stanic

Restartovat headset

= STEAMVR 1.21.12

V rezimu standby
» 5i headset a probudte tak
ealitu




Také zkontrolujte, Ze sviti svétlo na Linkboxu (viz obrazek nize). Pokud ne, stisknéte modré
tlacitko.

Spusténi scénare

Kliknéte na tlaitko vybraného scénare. Okno aplikace se zméni podle scénare, ktery byl
vybran a po chvili se scénar spusti. Pro spravnou funkénost je nezbytné, aby byl
pripojen a spravné fungovat VR headset.

2 VR policie - X

Scénai: UVOD

Uzivatel: noone

...Scénar se spousti...

Ukoncit

Vypnuti scénare

Pro vypnuti scénafe je mozné bud pouZit klavesovou zkratku Alt+F4 nebo kliknout na
tlacitko Ukon¢€it ve spoustéci..



Nahravky

Nahravky obrazu a zvuku pro evaluace jsou automaticky ukladany do adresare Recordings
(pokud nedoslo ke zméné). Adresar muze byt zobrazen kliknutim na tlacitko Nahravky ve
spoustédi.

Soubory nahravek jsou pojmenovavany podle ¢asové znacky, kdy byly pofizeny.

Problémy

e Headset je Cerny
o Zkontrolujte zapojeni kabell, restartujte SteamVR nebo restartujte PC.
Zkontrolujte, Ze sviti svétlo na Linkboxu (viz obrazek vyse).
e Aplikace nevydava zvuky
o Zkontrolujte nastaveni hlasitosti v PC a Ze je vybran spravny audio vystup
(b&zné reproduktory, ne HTC Vive reproduktory)
e Zobrazi se chybova hlaska “Nahravani nefunguje.” ve spoustéci
o Nahravani pomoci OBS nefunguje, zkuste restartovat PC a povolit vSechny
hlasky ohledné zabezpeceni, které se tykaji spoustéce ¢i OBS.
e Zobrazi se hlaska Steam

PREUIT DO REZIMU ONLINE
TDOREZIMUONLINE spusTITV REZIMU OFFLINE
(=4 NE

L3

| o Stisknéte “Spustit v rezimu offline”
e Zobrazi se hlaska SteamVR

o SYNCHRONIZACE SE
NEZDARILA

Fiéﬁgu"lt :sﬁiuiby Steam nebyl v nedavné dobé schopny synchronizovat Vase
uloZena data ze hry SteamVR s funkci Steam Cloud.

Presto spustit

o Stisknéte “Presto spustit”



Ukazka funkénosti systému
e https://photos.app.goo.gl/NUMrgJf8rErh3gXTA

Zapojeni systemu

VR mistnost Monitor i . Uc€ebna
DP : ;
HDMI HDMI 'CAT6 HDMI HDMI -
l¢&———— extender * —»| extender projektor
Speakers VRPC transmitter ' receiver
DP, USB
Mic VR headset
A N
Basestation1 Basestation2

Technické poznamky

Audio

e Mikrofon je ve Windows nastaven tak, aby hral pouze do HDMI extenderu (ne do
reproduktora).

e Pomoci StereoMixu je ve Windows nastaveno to, Ze vSe, co hraje do reproduktora,
hraje i do HDMI extenderu. Tj. do HDMI extenderu hraje mikrofon (hlas studenta a
lektora) spolu se zvukem PC (hlas avatara), aby to slySeli studenti v u¢ebné.



